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Christoph Jacke
Einfiihrung in Populére Musik und Medien

Ob im Internet, als Datei, auf Tontrdger, als Musikclip oder
als Einspielung: Stets wird Popmusik medial produziert

(z. B. im Studio), distribuiert (durch Werbung, Vertriebe),
genutzt (im Club) und weiterverarbeitet zu neuen Medien-
angeboten (z. B. durch Fans). Populire Musik und Medien
ist der zentrale, sich gegenseitig bedingende Zusammen-
hang populdrer Kultur.

Diese Einfiihrung ist ein wildernd-systematisierender Streif-
zug durch die vielseitigen Popmusik-Welten (Pop und
Wissenschaft, Pop und Erinnern, Pop und Journalismus, Pop
und Stars, Pop und Kritik etc.), der teilnehmend beobach-
tend erklédrt, warum wir aus der Popmusik und ihren zumeist
medialen Kontexten etwas iiber unsere Gesellschaft, Kultur

und Medien lernen konnen — im Idealfall mit Vergniigen.
Rezensionen:

,.Dieser Einfiihrungsband hat einen guten Groove, denn man
geht aus der Lektiire beschwingt heraus ..

(aus: Rundfunk und Geschichte 3- 4/2009)

,,Was dieses Buch als einen wichtigen und notwendigen
Bestandteil der universitiren Ausbildung erscheinen ldsst,
ist die Tatsache, dass grundsitzliche Probleme der wissen-
schaftlichen Reflexion iiber populidre Musik kritisch benannt

werden.*

(aus: PUBLIZISTIK 2/2010)

,,Tatsdchlich wird der Band seinem Titel gerecht und lie-
fert einen breit geficherten, fundierten, aktuzellen und gut
lesbaren Uberblick zur Thematik aus einer medienkultur-
wissenschaftlichen Perspektive.*

(aus: MEDIENwissenschaft 2/2010)

Bd. 1, 2009, 328S., 29,90 €, br., ISBN 978-3-643-10141-9

Christoph Jacke; Jens Ruchatz; Martin Zie-

rold (Hrsg.)

Pop, Populires und Theorien
Forschungsansitze und Perspektiven zu einem pre-
kidren Verhiltnis in der Medienkulturgesellschaft
Bd. 2, 2010, ca. 240S., ca. 24,90 €, br.,

ISBN 978-3-643-10971-2

Medien’welten

Braunschweiger Schriften zur Medienkultur
hrsg. von Rolf F. Nohr

Rolf F. Nohr (Hrsg.)
Evidenz —,,... das sieht man doch!*
Bd. 1, 2004, 288 S., 19,90 €, br., ISBN 3-8258-7801-5

Markus Stauff

,,Das neue Fernsehen‘

Machtanalyse, Gouvernementalitit und digitale
Medien

Bd. 2, 2005, 304S., 19,90 €, br., ISBN 3-8258-7802-3

Britta Neitzel; Matthias Bopp; Rolf F. Nohr (Hrsg.)
,»See? Pmreal ... ¢

Multidisziplindre Zugéinge zum Computerspiel am
Beispiel von ,Silent Hill*

Bd.4, 3. Aufl. mrzmmx, 2568S., 24,90€, br.,

ISBN 978-3-8258-8374-4

Andrea Seier

Remediatisierung

Die performative Konstitution von Gender und Me-
dien

Bd. 6, 2007, 176S., 19,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0324-7

Rolf F. Nohr; Serjoscha Wiemer (Hrsg.)

Strategie Spielen

Medialitit, Geschichte und Politik des Strategie-
spiels

Das Spielerische ebenso wie das Strategische haben Kon-
junktur. Dies manifestiert sich in medialen Spielanord-
nungen, die zunehmend politische, wissenschaftliche,
militdrische und 6konomische Handlungsfelder und Diskur-
se durchdringen. Offenbar materialisiert sich strategisches
Denken und Handeln bevorzugt in der Form des Spiels.
Nicht allein im Schachspiel oder im klassischen Kriegsspiel
finden sich enge Verbindungen von Spiel und Strategie, son-
dern auch in Trainingsprogrammen fiir Manager, in Stadt-
und Geschichtssimulationen oder in aktuellen Computer-
programmen, die im Bereich der Terrorismusbekdmpfung
zum ElnbdtZ kommen. Damit ist das Strategiespiel mehr als
Lnur ein Spiel, es ist lingst ein Bestandteil gesellschaftli-
cher Steuerungstechniken. Es dient der Entscheidungsfin-
dung in kritischen Situationen, es soll das Denken schulen
und fordert uns zur Selbstoptimierung auf und zur Adjustie-
rung an gesellschaftliche Handlungsschemata, Normen und
Ideologien. Strategiespiele suggerieren Kontrolle, Regier-
barkeit und den Erfolg (in der Politik, im Beruf, im Sport)
durch ,richtiges” Denken. Die Aufsitze in diesem Band
schlieBen an aktuelle Forschungspositionen insbesondere
der Medientheorie, der Diskursanalyse und der Gouver-
nementalitdtsforschung an und lenken den Blick auf die
Entwicklung von historischen strategischen Spielformen
wie dem Hellwig’schen Kriegsspiel bis hin zu populdren
Computerspielen wie SimCity, Command&Conquer oder
Civilization.

Mit Beitrdgen von Markus Stauff, Ramén Reichert, Rolf

F. Nohr, Sebastian Deterding, Stefan Werning, Serjoscha
Wiemer, Gunnar Sandkiihler und Leander Scholz.

Bd.9, 2008, 272S., 24,90 €, br., ISBN 978-3-8258-1451-9

Rolf F. Nohr
Die Natiirlichkeit des Spielens

Vom Verschwinden des Gemachten im Spiel
Machen uns Computerspiele zu Amokldufern? Machen
sie uns schlauer? Sind sie konfigurative, dissidente oder
neoliberale Handlungsanleitungen? Auf alle Fille >wir-
ken< Computerspiele. Sie sind >sublime Objekte<, deren
Besonderheit in ihrem spezifischen Gebrauchsangebot

begriindet liegt. Die Annahme dieses Buches ist es, dass
Computerspiele weitaus verborgener, unterschwelliger und
weitgreifender wirken als es populidre Debatten behaupten.
Computerspiele sind Ideologie- und Diskursmaschinen, die
Bedeutungen, Wissensformationen und Normen in einer
Gesellschaft gleichzeitig umwilzen wie auch stabilisieren.
Die Frage, die in diesem Buch im Vordergrund steht, ist,
wie das digitale Spiel als Teil des Mediums Computer und
als Teil der Gesellschaft beschrieben werden kann, aber
auch, wie es seine kulturelle >Gemachtheit< verschleiert
und >unmittelbar< wird.

Bd. 10, 2008, 304 S., 24,90 €, br., ISBN 978-3-8258-1679-7

Matthias Bopp / Rolf . Nohr / Serjoscha Wiemer (Hg.)

SHOOTER
EINE MULTIDISZIPLINARE EINFUHRUNG

Matthias Bopp; Rolf F. Nohr; Serjoscha Wie-
mer (Hrsg.)

Shooter

Eine multidisziplinidre Einfiihrung

Kein anderes Computerspiel-Genre wird in der Offent-
lichkeit so kontrovers diskutiert wie Shooter-Spiele. In der
politischen und pédagogischen Rhetorik ist seit einiger Zeit
sogar von >Killerspielen< die Rede. Dieser Band will einen
Beitrag zum Verstindnis dieser umstrittenen Spielformen
leisten. Dabei geht es den hier versammelten Aufsitzen
nicht allein um die Frage der moglichen >Wirkungen<
gewalthaltiger Spiele wie etwa Doom, Quake, Half-Life,
GTA oder Counterstrike. Es geht dariiber hinaus auch um
die wissenschaftliche Analyse konkreter Spielformen, um
Einsichten in die Asthetik populirer Spiele sowie um die
Frage nach den Diskursen, Ausdrucksformen und sozialen
Gemeinschaften, die Shooter als Phinomene der zeitgenos-
sischen audiovisuellen Kultur kennzeichnen. Damit gibt der
Band einen Einblick in die Vielfalt aktueller Ansitze der
Computerspielforschung und macht dadurch die Konturen
eines noch jungen Forschungsfeldes anschaulich. Beriick-
sichtigt werden beispielsweise padagogische, psychologi-
sche, kunst- und kulturwissenschaftliche, enthnologische,
diskursanalytische und medientheoretische Zugangsweisen.
Bd. 12, 2009, 416 S., 39,90 €, br., ISBN 978-3-643-10189-1

Angela Schwarz (Hrsg.)

,»Wollten Sie auch immer schon einmal
pestverseuchte Kiihe auf Ihre Gegner wer-
fen?¢

Eine fachwissenschaftliche Annidhrung an Geschich-
te im Computerspiel

Computerspiele mit historischen Inhalten sind nicht nur
ein wesentlicher Teil der heutigen Unterhaltungs- und Me-
dienlandschaft, sondern auch der Geschichtskultur. Sie
unterscheiden sich von anderen populdren Représentations-
formen von Geschichte vor allem durch ihre Interaktivitit.
‘Welche Erkenntnisse bietet die Untersuchung des Me-
diums fiir die Geschichtswissenschaft, die sich mit dem
Computerspiel bislang kaum befasst hat? Der vorliegende
Sammelband gibt darauf vielfiltige Antworten, denn die
historisch-fachwissenschaftlichen Analysen der einzelnen
Beitridge decken die wesentlichen Spielegenres ebenso wie
die verschiedenen historischen Epochen ab. Er belegt da-
mit nicht nur die Vielfalt der Geschichtspopularisierung im
Computerspiel, sondern zugleich die Notwendigkeit, sie zu
erfassen, einzuordnen und zu interpretieren.

Bd. 13, 2010, 240 S., 19,90 €, br., ISBN 978-3-643-10267-6

Benjamin Beil

First Person Perspectives — Point of View
und figurenzentrierte Erzihlformen im
Film und im Computerspiel

Bd. 14, 2010, 336 S., 29,90 €, br., ISBN 978-3-643-10788-6
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Herbert Schwaab

Erfahrung des Gewohnlichen

Stanley Carvells Filmphilosophie als Theorie der
Populérkultur

Bd. 15, 2010, ca. 464 S., ca. 39,90 €, br.,

ISBN 978-3-643-10985-9

Populire Musik und Jazz in der
Forschung
Interdisziplindre Studien
hrsg. von Rainer Dollase (Universitit Bielefeld),
Hans-Jiirgen Feurich (Technische Universitéit
Chemnitz), Thomas Miinch (Universitit Oldenburg),

Albrecht Schneider (Universitdt Hamburg),

Ilse Storb (Universitit Duisburg) und Peter Wicke

(Humboldt Universitit Berlin)

Marc Pendzich

Von der Coverversion zum Hit-Recycling
Historische, 6konomische und rechtliche Aspekte
eines zentralen Phdnomens der Pop- und Rockmusik
Bd. 11, 2. Aufl. 2008, 464 S., 49,90 €, br.,

ISBN 978-3-8258-8118-4

Hannes Gmelin

Nationalitiit in populédrer Musik
Popmusik heute — Ausdruck kultureller Identitit
oder Produkt einer globalisierten Wirtschaft?
Bd. 12, 2006, 336 S., 29,90 €, br., ISBN 3-8258-9982-9

Cornelius Schlicke

Tontrigerindustrie und Vermittlung von
Livemusik in Kuba

Populdre Musik im Kontext 6konomischer Organisa-
tionsformen und kulturpolitischer Ideologien

Bd. 13,2007, 528 S., 39,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0240-0

Jorgen Torp

Alte atlantische Tangos

Rhythmische Figurationen im Wandel der Zeiten
und Kulturen

Bd. 14,2007, 440S., 34,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0700-9

Albrecht Schneider; Lars Dammann; Florian Kleist
Live-Musik-Publikum in Hamburg
Empirische Studien zu einer urbanen Musik-Szene
im digitalen Zeitalter

Bd. 15, 2008, 568 S., 49,90 €, br., ISBN 978-3-8258-1864-7

LITERATUR - MEDIEN

Ulrich Marzolph (Hrsg.)

Strategien des populiiren Erzéihlens
Kongressakten der Bursfelder Tagung der Kommis-
sion Erzédhlforschung in der Deutschen Gesellschaft
fiir Volkskunde

2010, 272 S., 24,90 €, gb., ISBN 978-3-643-10410-6

Jens Eder

Dramaturgie des populiiren Films
Drehbuchpraxis und Filmtheorie

3. Aufl. 2007, 128 S., 15,90 €, br., ISBN 978-3-8258-4182-9

Wolfgang Rumpf

Music in the Air

AFN, BFBS, 03, Radio Luxemburg und die Radio-
kultur in Deutschland

2007, 224 S., 19,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0329-2

Wolfgang Rumpf

POP & KRITIK
MEDIEN UND POPKULTUR

Wolfgang Rumpf

Pop & Kritik: Medien und Popkultur
Rock’n’Roll, Beat, Rock, Punk Elvis Presley, Bea-
tles/Stones, Queen/Sex Pistols in SPIEGEL, STERN
& SOUNDS

1956 wurde Rock’n’Roll, Bill Haley und Elvis Presley, zum
ersten Mal in deutschen Medien zur Kenntnis genommen —
mit groBer Skepsis und voll denunziatorischer Abwehr. Die
Furcht vor Gewalt, Krawall, vor amerikanischem Lebens-
stil, vor neuen Jugendidolen und Massenhysterie liel die
(unfreiwilligen) Pop-Kritiker der ersten Stunde vor Gefahr
und Umsturz warnen. Auch der globale Siegeszug der Bea-
tles und der Rolling Stones wurde argwohnisch betrachtet,
waren doch auch ihre Auftritte mit “Beatlemania”, Krawall
und Rebellion verkniipft. Erst nach den artifiziellen Studio-
alben der Jahre 1967/68 dnderte sich langsam der Blick und
Pop wurde “feuilletonwiirdig”. Eine neue Generation von
Journalisten, die mit Popmusik aufgewachsen war, erklirte
nach dem Festival in Woodstock Rock, Soul, Avantgarde

und bald darauf Punk und New Wave zur Herzensangele-
genheit. Dabei gerieten die Pop-Kritiker neuen Stils auch
auf journalistisch-dsthetische wie politische Abwege.
2004, 224 S., 19,90 €, br., ISBN 3-8258-7745-0

MUSIK

Christoph Marek

Pop/Schlager

Eine Analyse der Entstehungsprozesse populdrer
Musik im US-amerikanischen und deutschsprachi-
gen Raum

2006, 264 S., 24,90 €, br., ISBN 3-8258-9456-8

Edward Larkey

Rotes Rockradio

Populédre Musik und die Kommerzialisierung des
DDR-Rundfunks

2007, 376 S.,29,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0163-2

Giinter Kleinen

Begabung und Kreativitit in der populiren
Musik

2003, 304 S., 24,90 €, br., ISBN 3-8258-6794-3

Susanne Binder; Gebhard Fartacek (Hrsg.)
Der Musikantenstadl

Alpine Populdrkultur im fremden Blick
20006, 288 S., 29,90 €, br., ISBN 3-8258-9802-4

RELIGION

Maurus Runge

Vom Zauber der christlichen Botschaft
Plddoyer fiir einen Dialog zwischen Pastoraltheo-
logie und Popularkultur an Hand der Harry-Potter-
Romane

2007, 128 S., 14,90 €, br., ISBN 978-3-8258-0476-3

Marianne Skarics

Popularkino als Ersatzkirche?

Das Erfolgsprinzip aktueller Blockbuster
2. Aufl. 2010, 416S.,29,90 €, br.,

ISBN 978-3-8258-7440-7

Hans-Martin Gutmann

Die todlichen Spiele der Erwachsenen
Moderne Opfermythen in Religion, Politik und Kul-
tur

2005, 312S., 24,90 €, br., ISBN 3-8258-8295-0
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